
Informatika Gamtos mokslai Emocinis ugdymas

Informatikos ugdymo 
sistema 1–10 klasėms

Mano klasės

Pamokų planas

2A Antra klasė
Išmokytos pamokos 6 / 19 33%

Pamokų planas

Testai

Vaizdo įrašas Pavyzdys TeorijaPratybos Mokiniai
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Atsakymas:

Kodo Fragmentas

#Pakeisti formą

turtle.shape('turtle')

Pamokos medžiaga

Pakeisk vėžliuko formą

Tam naudok Turtle turtle.shape() funkciją.Pratybos

Moduliai

Užsiėmimai Darbas su tekstu ir vaizdu
Pasipuošęs troleibusas

Formos pavadinimą įrašyk funkcijos viduje, kabutėse.
Darbas su tekstu ir vaizdu
Mano pirmoji skaidrė

Gali rinktis iš šių formų: turtle (vėžliukas), arrow (rodyklė), circle (apskritimas), 
square (kvadratas), triangle (trikampis), classic (klasikinis–rodyklė).

Patarimas
Pagalba

Elzė Informatikė

Skaitmeninis raštingumas
Pikseliai Pamokų paieška

Scratch

Pasirengimas

Skaitmeninis raštingumas
Mygtukai ir nuorodos

UžsiėmimaiMokau

Išmokiau

Mokau

Viena patogi platforma: 
skaitmeninis vadovėlis, 
interaktyvios pratybos ir 
pagalba mokytojui.

Kokybiškas informatikos 
turinys, parengtas pagal 
bendrąją ugdymo 
programą (BUP).

Galimybė kelti savo 
kompetencijas ir tobulinti 
turimus įgūdžius.

Gaukite individualų

pasiūlymą savo mokyklai

labas@vedliai.lt

+370 647 31608

vedliai.lt

mailto:labas@vedliai.lt
https://www.vedliai.lt


Informatika Gamtos mokslai Emocinis ugdymas

Su „Vedliais“ gauname sėkmės formulę: nejučia, 
per technologijas, kūrybiškumą, įsitraukimą 
atsiskleidžia mokinių potencialas.
– Lina Kairiūkštienė VGTU inžinerijos licėjus

Pamokų turinys
1–4 klasės 5–6 klasės 7–8 klasės 9–10 klasės

Skaitmeninis raštingumas 
I

Skaitmeninis raštingumas 
I ir II

Python I ir II Python I, II ir III

Darbas su tekstu ir 
vaizdu

Scratch II ir III C++ I ir II Naujiena C++ I ir II Naujiena

Duomenų detektyvai Duomenys Skaičiuoklės I Skaičiuoklės II Naujiena

Scratch I ir II
Darbas su tekstu ir 
vaizdu

3D modeliavimas: 
Codeblocks

Tinklalapių kūrimas

Virtuali realybė
Dirbtinis intelektas 
(Scratch)

Istorijų pasakojimas
Kompiuterinė grafika ir 
leidyba

3D modeliavimas: 
Tinkercad

Istorijų pasakojimas Kibernetinis saugumas I Kibernetinis saugumas II

Saugumas internete I Saugumas internete I
Skaitmeninis raštingumas 
I ir II

Skaitmeninis raštingumas 
II

Ypatingos pamokos Ypatingos pamokos Saugumas internete I ir II
Experience AI (Pažink DI 
klasėje)

Saugumas internete II

Ypatingos pamokos60%
Lietuvos mokyklų jau dirba su „Vedliais“

Ypatingos pamokos

Gaukite individualų pasiūlymą savo mokyklai
„Vedliai“ – tai šiuolaikinė ugdymo sistema 1–10 klasėms. BUP atitinkantis 
informatikos, gamtos mokslų ir emocinio ugdymo turinys, skaitmeninės 
pratybos ir mentorių pagalba mokytojui visus mokslo metus.
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vedliai.lt
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